Präprozessor

#include <...> // aus System

#include "..." // aus Projekt

#ifndef ...

#define ...

#endif

Programm

int main(void) // Oder alternative Variante: Kommandozeilenparameter holen

{

  //...

  return 0; // kein Fehler passiert

}

Datentypen

bool // braucht in C das #include <stdbool.h>

true, false

char // standardmäßig unklar: signed oder unsigned

unsigned/signed

int, short, long, long long // standardmäßig signed

unsigned/signed

0xABC // hexadezimal

(long)42

42L

float, double, long double

3.14f // float

3.14 // double

int bla[13]; // Array uninitialisiert

int blubb[13][42]; // Array in 2D

int foo[] = {3, 4, 5}; // drei Einträge

int bar[7] = {3, 4, 5}; // sieben Einträge, hintere mit Nullen gefüllt

char meineZeichenkette[] = "blablabla"; // mit abschließender Null

char meinBuchstabe = 'x'; // ein einziges Byte

struct Bestellung

{

  int a;

  char b[8];

  int c;

}; // in C und C++ hier ein Semikolon

typedef struct Bestellung Bestellung; // nur in C nötig, nicht in C++

Bestellung meineBestellung; // ohne Initialsierung

enum Ampel // bloß Namen für ganze Zahlen

{

  rot, gelb, gruen, kaputt

};

typedef enum Ampel Ampel; // nur in C nötig, nicht in C++

// verschachtelte selbstgemachte Datentypen:

struct A

{

  int a;

  Ampel b;

  Bestellung c[3];

};

typedef struct A A;

A testvariable;

testvariable.c[1].a = 42;

Verzweigungen

if(...boolesch...)

{...}

if(...)

{...}

else

{...}

switch(...Zahl...) // typischerweise mit enum

{

  case ...:

  ...

  break;

  case ...:

  ...

  break;

  default:

  ...

}

Schleifen

while(...boolesch...)

{

...

}

for(...Initialisierung...; ...Test...; ...Weiterschreiten...)

{

  ...

}

do

{

  ...

}

while(...);

Funktionen

int quadriere(int x); // Deklaration, in .h-Datei

int quadriere(int x) // Definition, in .c-Datei

{

  return x*x;

}

int main(void)

{

   int a = quadriere(13); // Aufruf

   int x = quadriere(13); // noch ein Aufruf

   // dieses x weiß nichts von dem x in der Funktionsdefinition und umgekehrt

   return 0;

}

