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Medieninformatik als Fach 1

Medieninformatik beschäftigt sich
mit computergestützten (=digitalen)
Medien.



  

Medieninformatik als Fach 2

Was ist ein Medium?

Eine von 1000 Definitionen:

1. Kommunikation
2. Symbolik
3. Technik
4. Form und Inhalt
5. Überwindung von Raum und Zeit
6. Unsichtbarkeit

nach Hartmut Winkler, 2004 



  

Medieninformatik als Fach 3

Trends und Moden

1995:
Medieninformatik =
Multimedia-CDs mit Macromedia Director?

2007:
Medieninformatik =
Spiele und Flash und Web 2.0?



  

Medieninformatik als Netzwerk 1

Herczeg/
Oberquelle
GI-FG MI
2007



  

Medieninformatik als Netzwerk 2

Alte und neue Teilgebiete
immer wieder neu kombiniert

Siehe Netzdiagramm

Was das heißt: drei Beispiele 



  

Beispiel 1: Live-Videoinstallation 1

Elektronisches Bühnenbild
zu The Rake’s Progress
im Bremer Theater



  

Beispiel 1: Live-Videoinstallation



  

Beispiel 1: Live-Videoinstallation



  

Beispiel 1: Live-Videoinstallation



  

Beispiel 1: Live-Videoinstallation



  

Beispiel 1: Live-Videoinstallation 2

Demo: Rankengenerator



  

Beispiel 1: Live-Videoinstallation 3

Zentrale Aspekte:
● Kunst
● Software Engineering: Team, Stabilität
● HCI: Live-Bedienung
● Mathematik
● Medienpraxis: Formate, Netzwerk

Siehe Netzdiagramm



  

Beispiel 2: Forensik 1

Kosovo-Krieg: bei NATO-Bombenangriff
14 (?) Zivilisten getötet, 16 (?) verletzt

… at the very last instant with less than a
second to go he [the pilot] caught a flash
of movement that came into the screen
and it was the train coming in.

Wesley Clark
General

NATO HQ, Brüssel, 13. April 1999Video



  



  

… it roughly ends up being something
like 2.7 times as fast.

P. J. Crowley
Principal Deputy Assistant Secretary of Defense

Pentagon, 6. Januar 2000

Beispiel 2: Forensik 2



  

Video 1

Video 2



  

The committee has divided views concern-
ing the attack with the second bomb in
relation to whether there was an element
of recklessness in the conduct of the pilot
or WSO. Despite this, the committee is in
agreement that […] this incident should
not be investigated.

UNO-Untersuchungkommission
13. Juni 2000

Beispiel 2: Forensik 3



  

Beispiel 2: Forensik 4

Zentrale Aspekte:
● Recherche
● Videotechnik
● Soziologie, Psychologie, Politik
● Recht

Siehe Netzdiagramm



  

Beispiel 3: Graph-basierte GUIs 1

Keine Texte oder Tabellen,
sondern Verbindungslinien als Oberfläche



  

Beispiel 3: Graph-basierte GUIs

Datenfluss in Audio-Software



  

Beispiel 3: Graph-basierte GUIs

Datenfluss in Audio-Software



  Statecharts zur Spieleprogrammierung



  

Beispiel 3: Graph-basierte GUIs 2

Datenvisualisierung:
Demo

Editieren der Verbindungen:
Demo



  

Exkurs: spektrale Methoden 1

Idee der Anordnung:
● Zufallswert pro Vertex
● Wiederholte Diffusion zu Nachbarn
● Werte als x-Koordinaten nehmen,
da an den »Enden« des Netzes (relativ) 
extrem

● y-Koordinaten als Komponente, die am 
zweitlangsamsten abklingt

Demo mit OpenOffice



  

Exkurs: spektrale Methoden 2

Mathematisch:
● Laplace-Operator beschreibt Diffusion, 
z.B. bei fünf Knoten als Ring:

● Eigenvektoren zu Eigenwerten dicht
bei 0 ändern sich am langsamsten.

● Also: Spektrumanalyse
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Exkurs: Kollisionsbeseitigung

Überlappungen der Labels beseitigen:
● Bestimme Größe der Texte.
● Teste paarweise auf Überlappung. 
(Kollisionserkennung)

● Schiebe die beiden Texte entlang ihrer 
Verbindungslinie auseinander
(kumulativ für alle Paare).

● Iteriere. (Stabilität?!)



  

Beispiel 3: Graph-basierte GUIs 3

Zentrale Aspekte:
● Datenvisualisierung
● Lineare Algebra, Funktionalanalysis
● HCI

Siehe Netzdiagramm



  

Neue Verknüpfungen

Verbindungen querbeet suchen:
Chance für laterales Denken!

Siehe Netzdiagramm



  

Fazit

● Medieninformatik definiert sich
über die Breite.

● Medieninformatik lebt
von der punktuellen Tiefe.

● Immer neue Kombinationen
der beteiligten Disziplinen


