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Medieninformatik als Fach

Medieninformatik beschaftigt sich
mit computergestitzten (=digitalen)
Medien.



P N

Medieninformatik als Fach 2

Was ist ein Medium??

Eine von 1000 Definitionen:

1. Kommunikation
2. Symbolik
: w3 P — 2 B AT AR
4. :Ol‘m Und Inhalt b A iy
- . 7 e,
5. Uberwindung von Raum und Zeit Sk
6. Unsichtbarkeit 1 447 o 18 A v bR AL

nach Hartmut Winkler, 2004 }

-



Medieninformatik als Fach 3

Trends und Moden

1995:

Medieninformatik =
Multimedia-CDs mit Macromedia Director?

2007:
Medieninformatik =
Spiele und Flash und Web 2.07



Medieninformatik als Netzwerk 1

Wichuge Themenbereiche der Medieninlormatk sind aus hewtiger Sichl, ohne Anspruch aul

Vollstindighke, vor allem:

*

Interuktive Medien und Mulumaodalig,
Hypermedia und Wissensmedien (Hypermedien, Web 2,00 Semuntic Web),

Aungmented, Mixed und Virmal Reality sowie Tangible Media (minersive Medien m
der Verkniiplung von physischen und digitalen Riumen),

Lraonomie mteralktiver Medien (Software-lraonomie),
Interaktionadesion,

Medienprogramnuerung (msbesondere Verkniipfune der Sottware-lechmbk nnt me-
dientechnischen Produktionen fir mteraktive Systeme).

Medienprodulttion (Konzeption wnd Produltion digitaler Medien mutrels Autorensys-
temen und Ceneratoren).

Llsability- und Medien-Engincering,
Medientechnik (imsbesondere Medienlormate und Hardware=-Architckiuren).
Kompression und Kryptographie (hier insbesondere fiir dipitale Medien).

Payehologie der interakinven Medien (Teilgebiel der Kognitions- und Medienpsyeho-
logie),

Soziologie der vernetzien interaktiven Medien (Mediensomiologie, Medienetlulk ).

Medienrecht (imsbesondere fiir interaktive Medien und [Dienste).

Herczeg/
Oberquelle
GI-FG MI
2007



Medieninformatik als Netzwerk 2

Alte und neue Teilgebiete
immer wieder neu kombiniert

Siehe Netzdiagramm

Was das heif3t: drei Beispiele



Beispiel 1: Live-Videoinstallation 1

Elektronisches Buhnenbild
zU The Rake’s Progress
im Bremer Theater
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Beispiel 1: Live-Videoinstallation 2

Demo: Rankengenerator



Beispiel 1: Live-Videoinstallation 3

Zentrale Aspekte:

* Kunst

* Software Engineering: Team, Stabilitat
* HCI: Live-Bedienung

* Mathematik

* Medienpraxis: Formate, Netzwerk

Siehe Netzdiagramm



Beispiel 2: Forensik

Kosovo-Krieg: bei NATO-Bombenangriff
14 (?) Zivilisten getotet, 16 (?) verletzt

... at the very last instant with less than a
second to go he [the pilot] caught a flash
of movement that came into the screen
and it was the train coming in.

Wesley Clark

General
Video NATO HQ, Briissel, 13. April 1999
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Beispiel 2: Forensik

... it roughly ends up being something
like 2.7 times as fast.
P. J. Crowley

Principal Deputy Assistant Secretary of Defense
Pentagon, 6. Januar 2000
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Beispiel 2: Forensik 3

The committee has divided views concern-
ing the attack with the second bomb in
relation to whether there was an element
of recklessness in the conduct of the pilot
or WSO. Despite this, the committee is In
agreement that [...] this incident should

not be investigated.

UNO-Untersuchungkommission
13. Juni 2000



Beispiel 2: Forensik

Zentrale Aspekte:
* Recherche
*\VVideotechnik
* Soziologie, Psychologie, Politik
* Recht

Siehe Netzdiagramm



Beispiel 3: Graph-basierte GUIs 1

Keine Texte oder Tabellen,
sondern Verbindungslinien als Oberflache
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Beispiel 3: Graph-basierte GUIs 2

Datenvisualisierung:
Demo

Editieren der Verbindungen:
Demo



Exkurs: spektrale Methoden

Idee der Anordnung:

e Zufallswert pro Vertex

* Wiederholte Diffusion zu Nachbarn

* Werte als x-Koordinaten nehmen,
da an den »Enden« des Netzes (relativ)
extrem

*y-Koordinaten als Komponente, die am
zweitlangsamsten abklingt

Demo mit OpenOffice

1



Exkurs: spektrale Methoden

Mathematisch:
* | aplace-Operator beschreibt Diffusion,
z.B. bei funf Knoten als Ring:

2> 1 0 0 1
%] g9 14y
nb.,. 0 obo o1 -2 1 0 O mbp
D 0. 0. D ) T .0
16 gfptépg® 1 -2 1 0 pep
d_ 0 040 00 O 1 -2 1 mdl
SR PR

* Eigenvektoren zu Eigenwerten dicht
bei 0 andern sich am langsamsten.
* Also: Spektrumanalyse



Exkurs: Kollisionsbeseitigung

Uberlappungen der Labels beseitigen:

* Bestimme GrofBe der Texte.

* Teste paarweise auf Uberlappung.
(Kollisionserkennung)

* Schiebe die beiden Texte entlang ihrer
Verbindungslinie auseinander
(kumulativ far alle Paare).

* [teriere. (Stabilitat?!)



Beispiel 3: Graph-basierte GUIs 3

Zentrale Aspekte:
* Datenvisualisierung
* Lineare Algebra, Funktionalanalysis
* HCI

Siehe Netzdiagramm



Neue Verknupfungen

Verbindungen querbeet suchen:
Chance fur laterales Denken!

Siehe Netzdiagramm



Fazit

* Medieninformatik definiert sich
Uber die Breite.

* Medieninformatik lebt
von der punktuellen Tiefe.

*Immer neue Kombinationen
der beteiligten Disziplinen



