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Ein Programm, das Flussdiagramme erzeugt, denen Kästen mit per Maus frei ver-
schiebbar sind, aber trotzdem weiter verbunden bleiben. Der Code zum Anfangen
ist bereits fertig (Zip-Archiv anbei), Bild oben.

Erweitern Sie das gegebene Programm, Bild unten:

• Sorgen Sie dafür, dass in der Mitte jedes Pfeils dessen Titel erscheint,
als Label. Bonus: und zwar so gedreht, dass die Schrift auf der Pfeillinie
verläuft.

• Ermöglichen Sie, dass nicht nur ein, sondern beliebig viele Pfeilenden mit
jeder Kante eine Kastens verbunden sein können.

• Wandeln Sie die Klasse Pfeil in eine Familie von Klassen um:
GeraderPfeil und Kringelpfeil erben von Pfeil. Die Klasse
GeraderPfeil funktioniert dabei wie der bisherige Pfeil.
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