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Eine einfache Simulation von Straßenverkehr: Fahrzeuge bewegen sich auf einem
Manhattan-artigen Straßennetz; an Kreuzungen können sie abbiegen. Der Code
des Projekts ist weitgehend vorbereitet (Zip-Archiv anbei). – Verstehen Sie diesen
Code.

Die Methode Animiere wird bereits alle 20 Millisekunden aufgerufen; sie soll
dazu dienen, die Positionen der Fahrzeuge zu verrücken. – Füllen Sie diese noch
leere Methode.

Überlegen Sie sich dann, welche Kindklassen von Auto und/oder Straßenzelle
interessant wären. Implementieren Sie solche.
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