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Es soll ein minimales Tabellenkalkulationsprogramm geschrieben werden, in
das man ganze Zahlen sowie Summen-Formeln nach dem Muster =B1+C2+A3
eingeben kann. In der aktuell angewéhlten Zelle ist die Formel sichtbar und
editierbar. Von den Formeln in allen anderen Zellen sieht man nur die Ergebnisse.
Andert man einen Wert oder eine Formel, andern sich die angezeigten Werte aller
Zellen, die direkt oder indirekt darauf basieren.
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Damit die Oberfliche des Programms eine Tabelle wird, kann man dem Grid im
C#-Code oder in der XAML-Datei RowDefinitions und ColumnDefinitions
geben. Die Elemente der Tabelle (Labe1s fiir die Beschriftung und Text Boxen fiir
die Zellen) erhalten dann noch eine Angabe, in welcher Row und welcher Column
sie stehen sollen.

Ob eine TextBox fiir die Eingabe angewihlt ist, erfahrt man mit Hilfe von deren
Ereignissen GotFocus und LostFocus. Bei GotFocus muss auf die editierbare
Formel umgeschaltet werden, bei LostFocus muss der Wert angezeigt werden.

Um die Zellen upzudaten, auf die sich eine Anderung auswirkt, soll jede Zelle
wissen, welche Zellen direkt von ihr abhidngen. Dann kann sie eine Kaskade von
Anderungen anstoBen: Sie benachrichtigt die Zellen, die direkt von ihr abhéngen;
diese benachrichtigen wiederum die Zellen, die direkt von ihnen abhéngen usw.

Diese Anleitung ist bewusst nicht vollstindig — als Ubung dafiir, die automatische
Code-Vervollstindigung zu nutzen und die richtigen Fragen an die Suchmaschinen
zu stellen.
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