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Es soll für ein „Smart Home“ ein Programm entwickelt werden, mit dem man für
mehrere Räume Lichtszenen einstellen und verwalten kann.

Die verschiedenen Räume haben jeweils einen Karteireiter in einem TabControl.
Auf dem Karteireiter befinden sich Checkboxen für die Leuchten. (Spätere Erwei-
terung: Legen Sie Bilder mit Plänen der Räume in den Hintergrund der jeweiligen
Karteireiter.)

Legen Sie eine abstrakte Klasse Lichtszene an, von der Sie für jeden Raum
erben. Diese Klassen speichern und verwalten die Daten jeweils einer Szene für
jeweils einen Raum.

Die erstellten Lichtszenen werden nur in der ListBox des Hauptfensters gespei-
chert.

Legen Sie zunächst nur einen Raum vollständig an. Die weitere Räume sind dann
reine Fleißarbeit.

Diese Anleitung ist bewusst nicht vollständig – als Übung dafür, die automatische
Code-Vervollständigung zu nutzen und die richtigen Fragen an die Suchmaschinen
zu stellen.
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