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Es soll ein Programm zur Verwaltung von Platzreservierungen in Silen entwickelt
werden. Aus einer fest einprogrammierten Liste von Veranstaltungen kann man
eine anklicken und sieht dann eine Liste der Plédtze. Die noch verfiigbaren Plitze
sind griin hinterlegt; die bereits reservierten Plitze sind nicht mit der Maus
auswahlbar. Man kann einen verfiigbaren Platz oder mehrere verfiigbare Platze
auswihlen, dazu einen Namen in das Textfeld eingeben und dies mit Klick auf
den Button als weitere Reservierung speichern. Die Liste wird entsprechend
aktualisiert.

Veranstaltung: Platze:

Independence Day, 04.07.20) |Reihe 15, Platz 16
Jahrestreffen, 04.07.2019 20: |Reihe 15, Platz 17
Reihe 15, Platz 18
Reihe 15, Platz 19
Reihe 15, Platz 20
Reihe 15, Platz 21
Reihe 15, Platz 22
Reihe 15, Platz 23
Reihe 15, Platz 24
Reihe 15, Platz 25
Reihe 15, Platz 26
Reihe 15, Platz 27

Reihe 15, Platz 28 Reservieren |

Schreiben Sie die Klassen Platz, Raum, Veranstaltung, Reservierung und
Reservierungssystem.

Ein Platz enthilt nur eine Zeichenkette mit der Bezeichnung (zum Beispiel
»Reihe 7, Platz 13“). Diese wird im Konstruktor iibergeben.

Ein Raum enthilt eine Liste von Pliatzen. Im Konstruktor wird dem Raum iiberge-
ben, wie viele Reihen es gibt und wie viele Stiihle in jeder Reihe vorhanden sind.
Der Raum-Konstruktor ruft dann passend oft den P1at z-Konstruktor auf.

Eine Veranstaltung hat einen Startzeitpunkt, einen Raum und einen Namen.
Alle drei werden im Konstruktor iibergeben.

Eine Reservierung hat eine Liste von Plitzen, eine Veranstaltung und einen
Namen. Alle drei werden im Konstruktor iibergeben.
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Das Reservierungssystem hat eine Liste von Reservierungen, eine 6ffentliche
Methode
List<Platz> GibReserviertePlatze (Veranstaltung v) und eine

offentliche Methode
void Reserviere (List<Platz> plétze, Veranstaltung v, string name).

Von der Klasse Reservierungssystem wird fiir die gesamte Laufzeit des Pro-
gramms eine einzige Instanz angelegt. Erzeugen Sie aullerdem sofort zwei Raume
und zwei Veranstaltungen:

Raum rl = new Raum (60, 40);
Raum r2 new Raum (30, 20);
listBoxVeranstaltungen.Items.Add (
new Veranstaltung(
new DateTime (2019, 7, 4, 18, 0, 0),
rl, "Independence Day"));
listBoxVeranstaltungen.Items.Add (
new Veranstaltung(
new DateTime (2019, 7, 4, 20, 0, 0),
r2, "Jahrestreffen"));

Um Eintrdge einer ListBox einzufiarben oder unklickbar zu machen
(IsEnabled = false;), fiigen Sie diese der ListBox als Li stBoxItem hin-
zu.

Mébgliche Erweiterungen:

¢ Zeigen Sie den Raumplan als Feld von Checkboxen oder von Buttons an.
Erzeugen Sie diese passend im Laufe des Programms.

* Ermoglichen Sie es, Reservierungen zu dndern und zu léschen.



