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1. Im C#-Programmlisting im Anhang sind 15 Fehler, darunter keine Tippfehler
und hochstens ein Fehler pro Zeile. Erstellen Sie eine Liste mit 15 Zeilen aus
den Fehlern und ihren jeweiligen Korrekturen, nach dem folgenden Muster:

Zeile ‘ korrekter Programmtext
123 | public void foo ()
543 | int a = 42;

2. Die Methode Test . Teste des (korrigierten) Code aus dem Programmlisting
im Anhang wird ausgefiihrt. Was steht am Ende in den Variablen p, c und
b? Beschreiben Sie gegebenenfalls, wie Sie zu Ihrer Antwort kommen.

3. Die Methode BucheZimmer soll eine Exception werfen, wenn der Zeitpunkt
von nicht vor dem Zeitpunkt bis liegt. Was dndern Sie dazu wie an dem
(korrigierten) Code aus dem Programmlisting?

4. Schreiben Sie fiir die Klasse Reservierungssystem aus dem korrigier-
ten Code aus dem Programmlisting eine parameterlose 6ffentliche Metho-
de BerechneGesamteinnahmen, deren Riickgabewert die Gesamtsumme
der Einnahmen aus allen im System vorhandenen Buchungen ist.
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5. Schreiben Sie fiir die Klasse Reservierungssystem des korrigierten Co-
de aus dem Programmlisting eine Uberladung der Methode FindeZimmer,
bei der man zusatzlich angeben kann, ob man einen Kiithlschrank wiinscht.
Welche Anderungen sind dazu gegebenenfalls an anderen Klassen notig?

6. Leiten Sie von der Klasse Zimmer des korrigierten Code aus dem Programm-
listing eine Klasse ZimmerMitBalkon ab, die eine Angabe fiir die Quadrat-
meterzahl des Balkons enthalt.

7. Zeichnen Sie ein UML-Klassendiagramm fiir die folgenden drei Klassen:

class A : B
{
int x;
}
class B
{
float y;
public virtual double f (int z)
{

return 42.0;

}
class C : A

{
public override double f (int 2z)

{

return 13.0;

8. Welche Zahlen stehen nach Ausfiithrung dieses C#-Programmfragments in
den Variablen x, v und z? Geben Sie moglichst auch Zwischenschritte an,
damit Ihr Gedankengang nachvollziehbar ist.

List<Queue<int>> a = new List<Queue<int>>();
Queue<int> g = new Queue<int>();
.Add (q) ;

.Enqueue (1) ;

.Add (q) ;

.Enqueue (2) ;

.Add (q) ;

.Enqueue (3) ;

.Add (new Queue<int>());

al0] .Enqueue (4) ;

all] .Enqueue (5);

int x = a.Count;

int vy al[0] .Dequeue () ;
all].Dequeue();
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Dieses Listing enthilt 15 Fehler!

Dies ist der Anfang eines Programms fiir Zimmerreservierungen in einem Hotel.
Die Methode Teste der Klasse Test macht die Benutzung der Klassen vor. Dies
ist der Programmecode der Klassen:

1 class Test

2 |

3 public static void Teste()

4 {

5 List<Zimmer> zim = new List<Zimmer>();

6 zim .Add(new Zimmer(101, new Bett[] { new Doppelbett() 1},
7 false, 70.0));

8 zim .Add (new Zimmer(102,

9 new Bett[] { new Doppelbett(), new Einzelbett() },
10 true, 90.0));

1 zim .Add(new Zimmer(103, new Bett[] { new Einzelbett() },
12 false, 60.0));

13 Reservierungssystem res = Reservierungssystem (zim);

14 Kunde k1 = new Kunde();

15 Kunde k2 = new Kunde();

16 DateTime d1 = new DateTime(2018, 8, 1);

17 DateTime d2 = new DateTime(2018, 8, 7);

18 z = res.FindeZimmer(dl, d2, 3);

19 double p = z[0].BerechneGesamtpreis((int)((d2 — d1).TotalDays));
20 res . BucheZimmer(k1l, z[0], d1, d2);

21 int ¢ = res.FindeZimmer(dl, d2, 1).Count;

22 bool b = res.BucheZimmer(k2, zim[1], dl1, d2);

23 }

u }

25

26 class Reservierungssystem

a7 |

28 List <Zimmer> zimmer;

29 List<Reservierung> reservierungen = new List<Reservierung>();
30

31 Reservierungssystem ( List <Zimmer> zimmer)

32 {

33 this.zimmer = zimmer;

34 }

35

36 // Hinweis: Es soll OK sein, wenn der neue Gast am selben Tag anreist,
37 // an dem der alte Gast abreist.

38 bool IstZimmerFrei(Zimmer zimmer, DateTime von, DateTime bis)
39 {

40 frei = true;

41

2 foreach (Reservierung r in reservierungen)

43 {

m if (r.Zimmer == zimmer || von < r.Bis && bis > r.Von)
45 {

46 frei = false;
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break;

return frei;

// Hinweis: Es soll nur nach Zimmern mit
/] der exakt richtigen Zahl an Schlafpldtzen gesucht werden.
public List<Zimmer> FindeZimmer(DateTime von,
DateTime bis, int zahlDerGéste)
{

List <Zimmer> verfiigbareZimmer = List<Zimmer>();

foreach (z in zimmer)

{
if (z.ZahlDerGéaste == zahlDerGéste
&& IstZimmerFrei(z, von, bis))
{
Add(z);
}
}

return verfiighareZimmer;

public bool BucheZimmer(Kunde kunde, Zimmer zimmer,
DateTime von, DateTime bis)

{
if (! IstZimmerFrei(zimmer, von, bis))
{
return false;
}

reservierungen .Add(new Reservierung(kunde, zimmer, von, bis));
return;

public bool GibtEsReservierung(Kunde kunde, Zimmer zimmer,
DateTime von, DateTime bis)
{

Reservierung rl = new Reservierung(kunde, zimmer, von, bis);

foreach (Reservierung r in reservierungen)

{
if(r.IstGleich(rl))

{

return true;
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return false;

}
}
abstract class Bett
{
public int ZahlDerGéste ();
}
class Einzelbett : Bett
{
public virtual int ZahlDerGéste ()
{
return 1;
}
}
class Doppelbett: Bett
{
public override int ZahlDerGéaste ()
{
return 2;
}
}

class Zimmer : Bett
{
int nummer;
Bett[] betten;
bool mitKiihlschrank;
double preisProNacht;

public Zimmer(int nummer, Bett[] betten, bool mitKihlschrank,
double preisProNacht)

{
this .nummer = nummer;
this.betten = betten;
this.mitKihlschrank = mitKihlschrank;
this.preisProNacht = preisProNacht;
}
public int ZahlDerGéste
{
get { return betten.Sum(x => x.ZahlDerGéaste()); }
}

public double BerechneGesamtpreis(int zahlDerUbernachtungen)

{
preisProNacht # zahlDerUbernachtungen;



149
1o class Reservierung

151 {

152 Kunde kunde;

153

154 Zimmer zimmer;

155 public Zimmer Zimmer

156 { get { return zimmer; } }

157

158 DateTime von;

159 public DateTime Von

160 { get { return von; } }

161

162 DateTime bis;

163 public DateTime Bis

164 { get { return bis; } }

165

166 public Reservierung(Kunde kunde, Zimmer zimmer,
167 DateTime von, DateTime bis)
168 {

169 this .kunde = kunde;

170 this.zimmer = zimmer;

171 this.von = von;

172 this.bis = bis;

173 }

174

175 public bool IstGleich(r)

176 {

177 return kunde == r.kunde && zimmer == r.zimmer
178 && von == r.von && bis == r.bis;
179 }

180 }

181

12 abstract class Kunde

183 |

184 string vorname; // bleibt noch ungeschrieben
185 string name; // bleibt noch ungeschrieben



