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In diesem Praktikum soll eine Software programmiert werden, mit der man zum
Beispiel Computer oder Räume tageweise aus einem begrenzten Kontingent bu-
chen kann. Versucht man, für denselben Tag mehr als vier Buchungen vorzuneh-
men, blockiert die Software das.

Das Hauptfenster besteht aus einer ListBox und zwei Buttons. Bei Klick auf
den unteren Button wird die aktuell in der ListBox ausgewählte Buchung
entfernt. Bei Klick auf den oberen Button öffnet sich ein weiteres Fenster zur Ein-
gabe einer neuen Buchung (zwei DatePicker, eine TextBox, zwei Buttons).

Legen Sie dazu im Projekt ein neues WPF-Fenster an. In der Ereignisbehandlungs-
routine für den „Hinzufügen“-Knopf setzen Sie DialogResult auf true, um den
Dialog zu beenden. Um dieses Fenster zu öffnen, verwenden Sie seine Methode
ShowDialog.

Schreiben Sie eine Klasse Buchung mit den nötigen Elementen, insbesondere mit
einer Überschreibung von ToString.
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