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In diesem Praktikum soll ein Schiebepuzzle entwickelt werden. Es gibt 4 x 4 Schalt-
flichen, 15 davon mit Zahlen und eine leere. Klickt man auf eine der Schaltfldchen,
die Nachbarn der leeren sind, wandert diese auf den Platz der leeren. Zu Beginn
und nach erfolgreicher Losung und nach Klick auf ,Neues Ratsel“ werden die 15
Zahlen und der Platz der leeren Schaltflache zufillig verteilt.
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Hinweise:

* Bilden Sie zum leichteren Zugriff ein Array mit den Schaltflachen.

* Rufen Sie bei Klick auf eine der Schaltfliche eine gemeinsame Funktion auf,
nicht jeweils eine eigene pro Schaltflache.

* Einen Zufallszahlengenerator erhalten Sie mit Random.
Mégliche Erweiterungen:

¢ Erlauben Sie auch Klicks auf entferntere Schaltflichen, so dass man mehrere
Steine auf einmal schieben kann.

* Zeigen Sie einen Zeitablauf an, nach dem das Spiel beendet ist.

* Passen Sie die Grofle der Schaltflachen und die Grofle der Beschriftung
automatisch an die Gréf3e des Fensters an.
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