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In diesem Praktikum soll ein Programm entwickelt werden, das die Anzahl an
Tagen zwischen zwei eingegebenen Daten berechnet.

Die Bedienung soll so sein:

* Man wahlt mit der x-Achse des Joysticks ein erstes Datum aus. Das wird in
der Form 12.03.70 angezeigt. Es lassen sich nur existierende Daten einstellen,
also zum Beispiel nicht der 31.04.13 und nicht der 29.02.13.

* Um die Auswahl des Datums zu quittieren, driickt man den Joystick einmal
kurz nach unten (y-Achse).

e Man wihlt auf dieselbe Art ein zweites Datum aus.

* Um die Auswahl des Datums zu quittieren, driickt man den Joystick einmal
kurz nach unten.

* Das Programm zeigt die Anzahl der Tage Differenz an.

* Man driickt den Joystick einmal kurz nach unten, um von vorne zu starten.

Speichern Sie im Programm die Daten als Zahl der Tage nach dem 1.1.1970. Zur
Ausgabe benutzen Sie writeString mit einer Zeichenkette, deren Zeichen Sie
nach dem Muster '0'+tag%10 erzeugen.

Auf grofleren Systemen wird man die Standardfunktionen von C aus time.h
einsetzen. Der Speicher des MSP430G2231 ist aber zu klein dafiir.
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