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In diesem Praktikum soll ein Routenplaner programmiert werden.

Es ist bereits ein Programm vorgegeben, das Orte und Distanzen kennt, Startort
und Zielort abfragt und die Route (falls gefunden) als Abfolge von Orten ausgibt.
Thre Aufgabe besteht darin, an der im vorgegebenen Programm markierten Stelle
die Suchfunktion zu implementieren.

Versuchen Sie dazu zunichst, das vorgegebene Programm zu verstehen. Insbeson-
dere: Was ist wie im Array verbindungen abgespeichert? Erarbeiten Sie dann
eine Strategie, mit der sich feststellen lasst, ob Start und Ziel iiberhaupt eine Ver-
bindung haben. Falls dann noch Zeit ist, versuchen Sie, die kiirzeste Verbindung
zu finden.
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