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In diesem Praktikum soll ein Tic-Tac-Toe-Spielautomat programmiert werden.

Es gibt die bekannte Funktionsbibliothek aus display_joystick.c und dis-
play_joystick.h und obendrein schon Teile der Lösung: Die Dateien main.c und
tictactoe.h sind bereits fertig. Nur in tictactoe.c sind noch Lücken zu füllen.

Verstehen Sie die Aufgabe jeder der Funktionen. Schreiben Sie die Funktion
checkForWin, die überprüft, ob jemand gewonnen hat. Denken Sie sich eine
Spielstrategie für den Computer aus und schreiben Sie die in die bisher noch leere
Funktion makeMove.
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