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Die ersten Schritte mit C# und WPF: ein Programm, mit dem man Kleckse in
einem Fenster erzeugen kann.

Erzeugen Sie in Microsoft Visual Studio 2010 ein Projekt vom Typ „Visual C#:
WPF-Anwendung“. Öffnen Sie den Karteireiter mit dem .xaml-Code (falls noch
nicht offen). Ersetzen Sie das Element Grid durch Canvas, sowohl im öffnenden
wie im schließenden Tag. Geben Sie ihm den Namen myCanvas. Tragen Sie im
Element Window noch das Ereignis MouseDown ein und lassen Sie Visual Studio
einen neuen Ereignishandler dazu erzeugen.

Öffnen Sie den Karteireiter mit dem Programmcode (.cs). Geben Sie in den neuen
Ereignishandlers ein:

Ellipse myEllipse = new Ellipse();
myEllipse.Fill = Brushes.Red;
myEllipse.Width = 20.0;
myEllipse.Height = 20.0;
Point p = e.GetPosition(this);
Canvas.SetLeft(myEllipse, p.X - 10.0);
Canvas.SetTop(myEllipse, p.Y - 10.0);
myCanvas.Children.Add(myEllipse);

Beispiele für Experimente: Wie kann man mehrere Kleckse auf einmal erzeugen?
Wie kann man mit jedem neuen Klecks die gesamten alten Kleckse löschen? Wie
kann man durchgehend mit der Maus malen, statt nur einen einzelnen Klecks zu
setzen?
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