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Die 16 Bits eines int auf dem MSP430 kann man auch als eine Zahl mit Nachkom-
mastellen auffassen, zum Beispiel, indem man fest (daher „fixed point“) zwischen
die vorderen acht und die hinteren acht Bits ein Komma setzt.

Wie muss man Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division für solche
Zahlen korrekt definieren?

Wie kann man für solche Zahlen mit Hilfe des Newton-Verfahrens eine Quadrat-
wurzelfunktion definieren?
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