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Schreiben Sie ein Programm, das einen Text 14dt und anzeigt, was die drei haufigs-
ten Worter darin sind.

Ergianzen Sie die Hauptfensterklasse um ein privates Attribut vom Typ
Microsoft.Win32.0penFileDialog. Dessen ShowDialog-Methode soll
nach einem Klick auf einen Button ,Lade Text ...“ aufgerufen werden. In der
Property von FileName des Dialogs steht bei Erfolg der Dateipfad. Laden Sie die
Datei dann mit der Methode®! System.IO.File.ReadAllText. Zerlegen Sie
die so geladene komplette Zeichenkette mit der Split-Methode an Leerzeichen,
Satzzeichen und Zeilenumbriichen.

Die Idee ist nun, den Text Wort fiir Wort durchzugehen und zu tiberpriifen, ob
das aktuelle Wort schon vorgekommen ist. Wenn nein, wird es einer Liste aller
Worter hinzugefiigt. Wenn ja, wird ein Zahler fir dieses Wort um eins erhoht. Am
Ende werden die Worter in der Liste nach absteigender Haufigkeit sortiert. Die
drei ersten werden in Labels iibertragen.

Schreiben Sie dazu eine Klasse Word, die als private Attribute eine Zeichenkette
und einen Zihler hat. Aulerdem soll diese Klasse 6ffentliche Readonly-Properties
fur diese beiden Attribute, einen 6ffentlichen Konstruktor und eine 6ffentliche
Methode zum Erhohen des Zahlers haben. Die Liste der gefundenen Waorter soll
von Typ List<Word> sein.
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