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Ändern Sie das Programm des letzten Seminars so ab, dass man zwei Bälle sieht,
die sich auf dem Bildschirm bewegen. Diese sollen nicht nur an den Wänden
abprallen, sondern sollen obendrein dem Newtonschen Modell der Schwerkraft
folgen (Kraft proportional zum Kehrwert des Quadrats des Abstands). Benutzen
Sie dazu die Funktionen der Klasse Math.
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