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Für diese Aufgabe genügt der Simulator; das LaunchPad ist nicht nötig.

Ein endlicher Automat hat die Zustände aus, halbeKraft, volleKraft,
defekt. Beim Ergebnis auf geht er vom Zustand aus nach halbeKraft
bzw. von halbeKraft nach volleKraft. Das Ereignis ab wirkt umgekehrt.
Auf das Ergebnis Fehler geht der Automat aus jedem Zustand in den Zustand
defekt. Weitere Übergänge gibt es nicht. Der Automat startet im Zustand aus.

Zeichen Sie ein Diagramm dafür. Schreiben Sie eine C-Funktion, die den aktuellen
Zustand und ein Ereignis entgegen nimmt und den nächsten Zustand zurück-
meldet. Wie kann man diese Funktion möglichst übersichtlich und erweiterbar
schreiben?

Bevor Sie an die Implementierung dieser Funktionen gehen, schreiben Sie einige
Zeilen in main, in denen Sie diese Funktion verwenden. Schreiben Sie dann
zunächst einen Rumpf für diese Funktion, um den Compiler einmal erfolgreich
laufen zu lassen und damit unter zum Beispiel die Typkorrektheit getestet zu
haben.
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