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Fiir diese Aufgaben geniigt der Simulator; das LaunchPad ist nicht notig.

Die Funktion int putchar (int c) istin <stdio.h> deklariert. Sie nimmt
ein Zeichen c entgegen und gibt das so aus, dass es im Debuggerfenster
View > Terminal I/0 sichtbar wird. Die Codenummern fiir die iiblichen Zei-
chen erhilt man, indem man das jeweilige Zeichen in einzelne Anfithrungsstriche
setzt, zum Beispiel so: char a = 'X'; Die Codenummern fiir die zehn Ziffern
folgen liickenlos aufeinander. Der Code fiir 5 ist also nicht nur '5"', sondern auch
'0'+5. Die Codenummer fiir den Zeilenumbruch ist '\n"'.

1. Schreiben Sie eine Funktion mit dem Prototypen
void write (unsigned int a), die die Ziffern der Zahl a rick-
warts ausgibt. (Riickwiarts ist das einfacher als vorwarts.) Fir die Zahl 432
soll also 234 auf dem Bildschirm erscheinen. Danach soll ein Zeilenumbruch
folgen. Den Fall, dass a gleich null ist, konnen Sie zunéchst ignorieren.

2. Andern Sie die Funktion so, dass sie nun die Ziffern von a vorwirts ausgibt —
also in der iiblichen Reihenfolge.

3. Behandeln Sie auch den Fall, dass a gleich null ist.
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