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In diesem Praktikum soll eine Tonfolge ausgegeben werden, zum Beispiel als
akustische Meldung.

Aufgabe zu Hause als Vorbereitung: Wie muss die Struktur Note definiert sein?
Und: Angenommen, Sie wiissten schon die Nummer (nullte in der Liste, erste
in der Liste usw.) der als néchstes zu spielenden Note, wie wiirden Sie die dann
ausgeben?

Das C-Projekt basiert auf der kleinen Funktionsbibliothek, die aus speaker.c und
speaker.h besteht. Der Funktion initialize tuibergibt man eine ,Callback®-
Funktion, die dann vom System aufgerufen wird, in diesem Fall regelméafig
etwa dreifligmal pro Sekunde. Der Funktion setPitch iibergibt man einen
Notennamen aus der Aufzédhlung Pitch, aber nicht pause. Mit der Funktion
outputSound schaltet man die Klangausgabe an und aus. Das Beispielprogramm
main.c zeigt die Anwendung.

Schlieflen Sie den Piezo-Lautsprecher an P1.2 und Masse an.

Programmieraufgabe: Entwickeln Sie eine Callback-Funktion, mit der man Fol-
gendes in das Programm schreiben kann und dann 200 ms den Ton a hért, dann
200 ms den Ton fis, dann 400 ms den Ton d, dann 200 ms nichts usw.

Note musik[] =

{

{a, 1},
{fis, 1},
{d, 2},
{pause, 1},
{g, 1},

{e, 1},

{c, 2}

i

const unsigned int durationUnitInMilliseconds = 200;
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