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Animatronics ist ein Kunstwort aus Animation und Electronics. Es geht darum, etwas per
Elektronik zum Leben zu erwecken (animieren = Leben einhauchen; das Wort steckt in
der Animierdame wie auch dem ,, Animation Artist” bei Pixar). Ein wirklich interdiszi-
plinares Projekt, das Gber den Ublichen Medieninformatik-Rahmen hinausgeht: Wir
bauen eine gréBere oder mehrere kleine bewegliche, steuerbare Puppen, wie sie in der
Geisterbahn und bei den Dreharbeiten zu Science-Fiction- und Fantasyfilmen genutzt
wurden — und allem 3D-Fortschritt zum Trotz immer noch genutzt werden.

Naturlich geht es im Kern um die softwareseitige Steuerung dieser Animationspuppen.
Zusatzlich zu den klassischen Programmierfahigkeiten sind aber auch Techniken aus dem
Modellbau und der Robotik (Servos, Sensoren) und der Elektronik gefragt.

AuBerdem sollen innovative Interfaces entwickelt werden, welche die Steuerung fur den
Puppenspieler ermdglichen bzw. vereinfachen. Diese Interfaces sind nicht nur Anima-
tronics, sondern genauso fur 3D-Echtzeit-Charaktere interessant (,Computer Puppetry”).
Spezialinterfaces fir Animatronics mit komplexer Mehrhandbedienung sind seit langem
im Studiobetrieb Ublich. Solche Interfaces kénnen z.B. durch Videokameras mit
nachgeschalteter Bildverarbeitung, Sensoren wie Beschleunigungsmesser, zweck-
entfremdete Computermause, Trackballs, Grafiktabletts, Force-Feedback-Joysticks usw.
erganzt oder ersetzt werden.

Eine Fernsteuerung per Funk oder eine Mehrbenutzer-Steuerung per Internet ist denk-
bar. Der Benutzer kénnte (per Web?) mit den Augen der Figur sehen und mit ihren
Ohren héren. Animationen kénnen vorproduziert, editiert und automatisch abgerufen
und miteinander kombiniert werden. ,Intelligente” Verhalten lassen die Figur auto-
matisch auf die Umgebung reagieren. Die Figur kdnnte zum Beispiel dorthin blicken, wo
sich etwas bewegt.

Zusatzlich gibt es eine gestalterische Aufgabe, die von der klassischen Mediengestaltung
scheinbar recht weit entfernt ist: Monsterdesign! Die Technik fur das Puppenbauen
hangt naturlich stark vom Konzept und dem entsprechenden Werkstoff ab. Was man



hier lernt, ist auf jeden Fall eine gute Grundlage fur das Character Design von 3D-
Figuren. Auch die baut man immer noch gerne zuerst einmal als anfassbare Modelle.

Vielleicht wird’s auch kein Monster, sondern ein ,, Guten Abend” winschender
Nachtwachter. Oder ein kUnstlicher Student, der immer in der ersten Reihe sitzt und
interessiert guckt, was denn so im Raum passiert. Vielleicht kann man auch mit einem
Betreiber einer Geisterbahn oder mit einem Museum kooperieren.

Teilaufgaben im Projekt sind zum Beispiel:
Steuerungssoftware fir Bewegung der Puppen
Hardware (Sensorik und Aktorik, Embedded Computer)
Software zur Analyse und Interpretation der Sensorendaten
Entwicklung von Steuerungsinterfaces (Hardware und/oder Software)
- Konzeption, Gestaltung und Herstellung von Monstern oder lebensechten Figuren
- Verhaltensdesign und -implementierung (analog zu Non-Player-Charakteren:
.Kunstliche Intelligenz” im Sinne der Spielentwicklung, Game-Al)
Gesamtkonzeption
Projektmanagement

Dieses zweisemestrige Projekt ist gedacht fur das dritte und vierte Semester des
hochschulUbergreifenden Bachelor-Studiengangs Digitale Medien und des HSB-Bachelor-
Studiengangs Medieninformatik.
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